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	نام دانشجو:   علی طریحی    
نام استادان راهنما: 
آقای دکتر حسن حقیقی 
آقای دکتر فریدون شمس                                   

	مقطع: دکترا
	گرایش: مهندسی فناوری اطلاعات
	رشته: مهندسی فناوری اطلاعات

	تاریخ: 29/4/1400
	نوع دفاع:
· دفاع پروپوزال □
· دفاع پایان نامه □
· دفاع رساله دکترا ▪

	ساعت: 17 الی 20
	

	مکان: http://194.225.24.96/defa-computer-5
	

	عنوان: ارائه یک رهیافت مبتنی بر معماری برای مدلسازی سامانه‌های رایانش حیاتی

	داوران داخلی: 
آقای دکتر اسلام ناظمی
آقای دکتر صادق علی‌اکبری
	داوران خارجی: 
آقای دکتر جعفر حبیبی 
آقای دکتر رامتین خسروی

	چکیده:
رایانش حیاتی به عنوان یکی از حوزه‌های جدیدِ مرتبط با رایانش خودمختار، با تکیه روی ویژگی خودسازماندهی  سعی می‌کند تا با پیچیدگی به شکل پایین به بالا مواجهه نماید. برای اینکه سامانه‌های خود‌سازمانده در عملیات دچار انحراف از اهداف نشوند، یک الگوی معماری به نام ناظر/کنترل‌کننده پیشنهاد شده است.این معماری یک نقش کلیدی در رایانش حیاتی ایفا می‌نماید؛ اما در پژوهش‌های مرتبط موجود، این معماری به شکل خاص‌منظوره و بدون تکیه بر یک رویکرد معمارانه ارائه شده است. این پژوهش با الهام از پدیده‌های زیستی و با رهیافتی مبتنی بر معماری، متا-مدلی در سطح معماری ارائه نموده که خود-سازماندهی را با تامین چند ویژگی خود-ترمیمی، خود-تنظیمی و خود-سازی برای معماری ناظر/کنترل‌کننده، بهبود می‌بخشد.ویژگی خود-ترمیمی پیشنهاد شده باعث می‌شود که علاوه‌بر امکان خود-ترمیمی در اجزای سامانه، در صورتی که سازوکار کنترلی دچار آسیب شود، در صورت امکان، سامانه بتواند وضعیت عادی خود را مجددا بازیابی نموده و عملیات آن از کنترل خارج نشود. وجود ویژگی خود-تنظیمی، سامانه رایانش حیاتی را قادر می‌نماید که بین مجموعه‌ای از الگوهای موجود ناظر/کنترل‌کننده، مناسب‌ترین مدل مناسب را جهت عملیات انتخاب و به عنوان الگوی معماری ناظر/کنترل‌کننده محقق نماید. سامانه با کمک این ویژگی می‌تواند الگوی ناظر/کنترل‌کننده خود را بسازد و به شکل عملیاتی محقق نماید.علاوه بر این متا-مدل این پژوهش به موضوع مهم قوانین تطبیق پرداخته و ‌آن‌ها را از طریق معرفی یک بازی هدفمند با کمک جمع‌سپاری استخراج می‌نماید.
ارزیابی‌ها نشان می‌دهد که متا-مدل پیشنهادی، ویژگی‌های فوق‌الذکر را در سامانه به درستی محقق می‌نماید.ارزیابی بازی ارایه شده نیز نشان می‌دهد که این بازی به عنوان یک بازی هدفمند موفق بوده و قوانین تطبیق در کاربرد قابل استفاده و موثر است.



